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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa VI
2. Przedmiot
® jezyk obcy nowozytny - angielski
3. Temat zajed:
Wild animals - vocabulary.
4. Czas trwania zajed
45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Dzieki zastosowaniu technologii do lekcji s wprowadzone elementy zabawy i rywalizacji, nowe
stownictwo jest wizualnie atrakcyjny dla uczniéw, uczniowie sg bardziej zaangazowani i zmotywowani.
Uczniowie moga wraca¢ do prezentowanego materiatu poprzez udostepnione linki.

7. Cel ogolny zajed
Poznanie stownictwa z dzikimi zwierzetami.
8. Cele szczegétowe zajed

1. Uczeh nazywa nazwac dzikie zwierzeta.
2. Uczeh méwi o swoim ulubionym dzikim zwierzeciu oraz poda¢ powdd.
3. Uczeh stosuje przymiotniki opisujgce dzikie zwierzeta.

9. Metody i formy pracy

Metody:

1. Praca indywidualna
2. Praca w parach

3. Praca zbiorowa

Formy:

1. Cwiczenie interaktywne;

2. Praca z tekstem;

3. Dyskusja;

4. Praca grupowa w ramach padletu.

10. Srodki dydaktyczne



1) komputer/tablet/telefon z dostepem do Internetu
2) Narzedzia TIK: quiz Kahoot, chmura stowna Worditout, padlet, Liveworksheets, google forms
11. Wymagania w zakresie technologii

Nauczyciel dysponuje laptopem z dostepem do Internetu. Wymagane logowanie do Kahoot.

Uczniowie pracujg na laptopie, tablecie lub smartfonie z dostepem do Internetu. Nie wymaga sie
logowania.

12. Przebieg zajed

Czynnosci wstepne i organizacyjne

Sprawdzenie obecnosci.

Aktywnosé nr 1

Temat:

Doswiadczenie

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Podanie:
tematu lekcji;

celéw lekcji;
kryteriéw sukcesu.

Nauczyciel informuje ucznidéw, ze ustysza piosenke. Podczas stuchania majg zwréci¢ uwage na to, co juz
jest im znane i postarac sie wychwyci¢ to, co jest nowe. Postuzy im ta wiedza do dalszego etapu lekc;ji,
w ktérym to oni bedg samodzielnie wyciggac¢ wnioski i formutowad materiat do zapamietania.

Uczniowie otrzymuja link do tekstu piosenki do uzupetnienia na platformie Liveworksheets.

https://www.liveworksheets.com/ya2598523pp

W przypadku nauki zdalnej, uczniowie pracuja w parach, w osobnych pokojach.

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Refleksja


https://www.liveworksheets.com/ya2598523pp

Czas trwania

5 minut

Opis aktywnosci

Omoéwienie wrazen po przestuchaniu piosenki. Nauczyciel prowadzi dyskusje, poprzez zadawanie
przyktadowych pytan pozwala uczniom samodzielnie formutowac obserwacje.

Co sprawito najwiekszg trudnos¢?

Co pomagato?

Jaki byt tok myslenia?

Co sie podobato?

Inne, w zaleznosci jak potoczy sie dyskusja.

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Teoria

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

Nauczyciel prezentuje uczniom chmure stowng na platformie stronie worditout: Animals and others

Uczniowie wyszukujg wszystkie dzikie zwierzeta pojawiajgce sie w chmurze. Otrzymujg wklejke do
zeszytu z nazwami zwierzat.

Uczniowie stuchajg dZzwiekéw wydawanych przez zwierzeta. Podkres$lajg ustyszane zwierzeta w swoje;j
notatce.

Uczniowie otrzymujg link do zadania w google forms, w ktérym czeka na nich uzupetnianie zdan na
podstawie nagrania, ktére wtgczy nauczyciel. W tym nagraniu czwérka dzieci méwi o swoich ulubionych
dzikich zwierzetach oraz dlaczego akurat te sg ulubione.

https://forms.gle/zZSQ93NAKUEzqu6bbA

Uczniowie w parach méwig na temat swojego ulubionego dzikiego zwierzecia. Na poczatku prezentuje
modelowe zdanie i wyjasnia jego znaczenie. Kolejne zdania formutujg uczniowie, z coraz mniejszg
pomoca nauczyciela.

Uczniowie otrzymujg link do padletu, w ktérym umieszczajg zdjecie swojego ulubionego zwierzecia
oraz pisza dlaczego akurat te zwierze jest ich ulubionym zwierzeciem.

https://padlet.com/szymczar/6hby0spk8cpvz7ma



https://forms.gle/zSQ93NAkUEzqu6bbA
https://padlet.com/szymczar/6hby0spk8cpvz7ma

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Zastosowanie

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

Prezentacja padletu.
Nastepnie uczniowie rozwigzujg quiz na platformie Kahoot.

https://create.kahoot.it/share/a2-a2-wild-animals/cf3d9f7e-2cae-4719-8157-63claa2879fd

Dodatkowo uczniowie beda mogli zastosowujg wiedze w praktyce grajgc w gry przygotowane przez
wydawnictwo OXFORD.

13. Sposdb ewaluacji zajed

Raport z formularza google oraz z quizu kahoot a takze uzupetniony padlet pokazujg stopien
opanowania materiatu przez uczniéw.

Dodatkowo, krétka ankieta na platformie mentimeter.

https://www.menti.com/fungmnvvfl

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie

18. Forma prowadzenia zaje¢: dowolna
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