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1. Etap edukacyjny i klasa
¢ szkota podstawowa - klasa V
2. Przedmiot
®* matematyka
3. Temat zajed:
Figury przystajace.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Wybrany temat realizuje punkt podstawy programowej - uczen zna i stosuje cechy przystawania
tréjkatéw. Lekcja ma na celu wprowadzenie w klasie pigtej do omawiania powyzszego zagadnienia w
pozniejszych klasach, a w szczegdlnosci sformalizowania wiedzy i intuicji uczniéw dot. figur
przystajacych.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Uzytam tablicy Jamboard w celu ciekawszego zapisu mysli uczniéw oraz mozliwosci ich lepszego
uporzadkowania, a takze aktywizacji w tym samym czasie wszystkich uczniéw z klasy. Z kolei
zastosowanie Quizizz umozliwia szybkie sprawdzenie poprawnosci rozwigzan zadan, co daje wiecej
czasu na ewentualne objasnienia rozwigzan zadan/ pytan dodatkowych zadawanych przez uczniéw. W
celu podsumowania lekcji zastosowatam materiat utworzony przeze mnie na Zintegrowanej Platformie
Edukacyjnej - quiz podsumowujacy lekcje. W zad. domowym zastosowatam natomiast aplikacje
Jamboard, ktdéra uczniowie mieli okazje poznad juz wczesniej i przypomniec sobie na lekcji oraz Padlet,
ktéry réwniez jest dobrze znany przez uczniéw i bardzo lubiany.

7. Cel ogolny zajec
Uczen potrafi rozpoznad figury przystajace.
8. Cele szczegétowe zajed

1. Uczeh umie wskazac przyktady figur przystajacych.
2. Uczen wie, jakie warunki musza zachodzi¢, aby figury byty przystajace.
3. Uczenh potrafi uzasadni¢ dlaczego dane figury nie sg przystajace.

9. Metody i formy pracy
Metody pracy:

® podajaca;
® poszukujgca;
® eksponujgca;



¢ praktyczna.
Formy pracy:

® praca indywidualna;
® praca zbiorowa z catg klasg;
® praca w grupach.

10. Srodki dydaktyczne

¢ Kolorowe kartki i nozyczki dla kazdego ucznia;

® Konto Google;

® Jamboard
https://jamboard.google.com/d/1KOCbIHZDIR82GiOnd05tBWyO0yAlzI2kA3nrf2uswnjE/edit?usp=sharing

® Quizizz https://quizizz.com/join?gc=08499569

¢ Zintegrowana Platforma Edukacyjna https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/76681800

® Padlet https://padlet.com/lekcjaenterpoczta28/h8agxhkabg9s2tbn

11. Wymagania w zakresie technologii

®* Komputer z dostepem do Internetu dla nauczyciela w szkole;

® minimum jeden smartfon na kazdg 3-4 osobowa grupe w klasie;

® tablica interaktywna lub rzutnik;

® aparat (moze by¢ w smartfonie) stuzgcy wykonaniu zadania domowego;

® komputer lub smartfon z dostepem do Internetu dla kazdego ucznia w domu.

12. Przebieg zaje¢
Czynnosci wstepne i organizacyjne
® Sprawdzenie obecnosci na poczatku lekcji oraz krétkie przypomnienie wiedzy z kilku poprzednich
zajec (obliczanie miar katéw korzystajac z wtasnosci katéw wierzchotkowych i kgtéw
przystajgcych) - uczniowie obliczajg przyktady z tytu zeszytu, a nauczyciel sprawdza w tym czasie
obecnos¢. Nastepnie uczniowie chetni podchodzg do tablicy i rozwigzujg po przykfadzie, a

pozostali uczniowie dokonujg samooceny.
® Zapoznanie uczniéw z tematem lekcji oraz celami lekcji.

Aktywnosé nr 1

Temat:

Nozyczki i papier w reke - doswiadczamy.

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

Nauczyciel rozdaje uczniom kolorowe kartki (jedna kartka dla jednego ucznia) i prosi, aby uczniowie
zgieli je na pot, a nastepnie wycieli dowolng figure w dwéch potéwkach kartki jednoczesnie. Nauczyciel
réwniez wykonuje te instrukcje. Nastepnie pokazuje klasie jakie figury otrzymat, uczniowie takze chwalgz


https://jamboard.google.com/d/1K0CblHZDIR82GiOnd05tBWy0yAIzl2kA3nrf2uswnjE/edit?usp=sharing
https://quizizz.com/join?gc=08499569
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sie swoimi figurami. Nauczyciel przyczepia swoje figury do tablicy oraz otrzymane figury przez kilkoro
uczniéw tak, aby bardziej uogdlni¢ sytuacje (celowo obraca niektére figury oraz czes¢ z nich ktadzie na
"lewg strone" - biatym kolorem papieru do géry). Pozostali uczniowie zas ktadg figury na tawce, nie
wklejaja ich do zeszytu.

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Poznajemy figury przystajace.

Czas trwania

5 min

Opis aktywnosci

Uczniowie pracujac w grupach 3-4 osobowych starajg sie zapisa¢ na karteczkach lub gdy jest mozliwos¢
na smartfonach na tablicy Jamboard swoje spostrzezenia, odpowiadajgc na pytania dot. wyglgdu
powstatych figur oraz ich utozenia - kazda grupa ma osobng ramke do wpisywania spostrzezen.

W zaleznosci od uzyskanych odpowiedzi nauczyciel moze zada¢ pytania naprowadzajace:

- jakich rozmiaréw sa figury?

- jaki majg ksztatt?

- jak sg utozone - obrécone/odwrécone na drugg strone kartki, tzw. odbicie lustrzane?

Kazda grupa krétko prezentuje swoje spostrzezenia dot. wycietych figur.

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Prezentacja spostrzezen uczniéw i zapis notatki dot. figur przystajgcych.

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

W oparciu o wczesdniejszg dyskusje uczniowie z pomoca nauczyciela wyciggaja wnioski, systematyzujg
wiedze na temat figur przystajacych. Z pomoca nauczyciela odkrywajg, ze figury celowo umieszczono
tak na tablicy, aby zauwazy¢, ze pomimo iz na pierwszy rzut oka figury wygladajg inaczej to po ich
obréceniu lub przetozeniu kartki na drugg strone (odbicie lustrzane) otrzymujemy dwie identyczne
figury. Nastepnie uczniowie wspdlnie z nauczycielem zapisujg notatke do zeszytéw.

Zapamietaj!
Figury przystajace majg identyczne ksztatty i takie same wymiary.

Uwaga!
Figury przystajace mogg by¢ wzgedem siebie obrécone lub by¢ odbiciem lustrzanym (kartka na "lewej" 3



stronie).

Uczniowie wklejaja pod notatkg wyciete wczesniej figury przystajace.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Rozwigzywanie zadah w Quizizz.

Czas trwania

15 min

Opis aktywnosci

Uczniowie w podziale na wczesniejsze 3-4 osobowe grupy rozwigzujg quiz w Quizizz (na zywo) - kazda
grupa ma smartfon lub gdy nie ma takiej mozliwosci to uczniowie rozwigzujg wspdlnie zadanie,
dyskutujac miedzy soba i wyznaczajg za kazdym razem inng osobe w grupie do zaznaczenia wiasciwej
odpowiedzi na tablicy interaktywnej (Quizizz-test) https://quizizz.com/join?7gc=08499569 .

Nauczyciel wraz z uczniami analizujg kazdg odpowiedzZ po stwierdzeniu jej poprawnosci w celu lepszego
zrozumienia omawianego zagadnienia.

Podsumowanie lekcji

Nauczyciel uruchamia quiz dot. figur przystajacych utworzony na Zintegrowanej Platformie

Edukacyjnej - uczniowie najpierw samodzielnie po cichu zastanawiajg sie na odpowiedziami, a nastepnie
chetni uczniowie zaznaczajg odpowiedzi na tablicy interaktywnej. Na koniec zadaje prace domowg oraz
ja objasnia.

Zad. domowe

- ocena zajec na Jamboard
https://jamboard.google.com/d/1KOCbIHZDIR82GiOnd05tBWyO0yAlzI2kA3nrf2uswnjE/edit?usp=sharing

- umieszczenie na Padlecie zdje¢ figur przystajgcych spotkanych w domu/ w swojej okolicy na spacerze
https://padlet.com/lekcjaenterpoczta28/h8aqgxhkabg9s2tbn

13. Sposéb ewaluacji zajed

® Ocena zajec¢ na Jamboard - uczniowie otrzymuja link poprzez e-dziennik i wpisuja czego sie dzi$
nauczyli, badZ co nie jest jeszcze do kohca zrozumiate;
* Ocena poprawnosci zdje¢ zamieszczonych na Padlecie.

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazoéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

* Warto zapozna¢ ucznidw wczesniej z wyzej zastosowanymi aplikacjami oraz poprosi¢ o wziecie ze
sobg do szkoty smartfonéw przez uczniéw - objasniajac rodzicom, ze w celu edukacyjnym.

® Na czynnosci organizacyjne - na poczatku i na kohcu lekcji oraz wstep zarezerwowatam 5 min. 4


https://quizizz.com/join?gc=08499569
https://jamboard.google.com/d/1K0CblHZDIR82GiOnd05tBWy0yAIzl2kA3nrf2uswnjE/edit?usp=sharing
https://padlet.com/lekcjaenterpoczta28/h8aqxhkabg9s2tbn
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢: dowolna
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