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1. Etap edukacyjny i klasa
® edukacja wczesnoszkolna - klasa |
2. Przedmiot
® edukacja wczesnoszkolna - matematyka z elementami przyrody
3. Temat zajed:
W krainie figur geometrycznych.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu
Temat zgodny z podstawg programowag dla pierwszego etapu edukacyjnego.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii
7. Cel ogdlny zajed

Utrwalenie i poszerzenie wiadomosci o podstawowych figurach geometrycznych: kwadracie, tréjkacie,
kole i prostokacie.

8. Cele szczegdtowe zajed

1. Uczen/uczennica rozpoznaje koto, kwadrat, tréjkat i prostokat w naturalnym otoczeniu i na
rysunku.

2. Uczen/uczennica klasyfikuje przedmioty wedtug ksztattu i przelicza je.

3. Uczenh/uczennica liczy i zapisuje cyfry od jednego do szesciu.

4. Uczen/uczennica wskazuje cechy charakterystyczne podstawowych figur geometrycznych.

9. Metody i formy pracy

Metody pracy:

- stowna - rozmowa, wypowiedzi uczniéw/uczennic
- praktyczna - samodzielnego dziatania

- gra dydaktyczna

- cykl Kolba

Formy pracy:

- indywidualna

- grupowa

10. Srodki dydaktyczne

- komputer

- tablica interaktywna

- sylwety figur geometrycznych
- karta pracy



- drewniane klocki w ksztatcie kwadratu, kota, tréjkata i prostokata
- ¢wiczenia interaktywne na platformie learningapps

https://learningapps.org/watch?v=p7cpjauqj20
https://www.youtube.com/watch?v=Lv-1s65cg|M

11. Wymagania w zakresie technologii

Wymagania minimalne konieczne do pzeprowadzenia lekcji:
- 1 laptop z dostepem do internetu

- tablica interaktywna

Wymagania zalecane do przeprowadzenia lekcji:

- sala komputerowa

- 1 komputer na dwoje dzieci

Do przeprowadzenia lekcji niezbedny jest dostep do internetu.
12. Przebieg zajed

Czynnosci wstepne i organizacyjne

Powitanie uczniéw i uczennic, poinofrmowanie o temacie lekcji oraz spodziewanych efektach
edukacyjnych.
Sprawdzenie obecnosci.

Aktywnosé nr 1

Temat:

O jakiej figurze moéwie?

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Nauczyciel przypina na tablicy sylwety figur geometrycznych, nastepnie zaprasza uczniéw/uczennice do
wystuchania zagadek. Rozwigzaniem zagadek sg nazwy figur geometrycznych. Wybrany
uczen/uczennica odpowiada o jakiej figurze byta zagadka, wskazuje ja na tablicy oraz prébuje okresli¢ (z
pomoca nauczyciela) jej cechy.

Zalgcznik nr 1 - zagadki.

Nastepnie nauczyciel zacheca uczniéw/uczennice, aby rozejrzaty sie po klasie i znalazty przedmioty
okreslonego ksztattu.

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Figury geometryczne wokét nas.


https://learningapps.org/watch?v=p7cpjauqj20
https://learningapps.org/watch?v=p7cpjauqj20

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Nauczyciel zaprasza uczniéw/uczennice do obejrzenia i wytuchania piosenki o figurach geomtrycznych:
https://www.youtube.com/watch?v=_Lv-1s65cg]M

Nastepnie nauczyciel zacheca dzieci do rozmowy, zadaje pytania dotyczace piosenki:
- Jakie ksztatty zostaty wymienione w piosence?

- W jakiej literze kryje sie tréjkat?

- lle bokéw ma tréjkat?

- Czy wszystkie boki prostokata sg takiej samej dtugosci?

- lle katéw ma prostokat?

- lle bokéw ma kwadrat?

- Czy wszystkie boki w kwadracie sg réwne?

- Co w piosence jest podobne do kota?

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Kreatywne budowle z klockéw.

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

Nauczyciel zaprasza uczniéw/uczennice na dywan, gdzie czeka pudetko z drewnianymi klockami w
ksztatcie figur geometrycznych.

Nauczyciel dzieli uczniéw i uczennice na cztery zespoty. Wybrany uczeh/uczennica (jeden z kazdego
zespotu) wyszukuje z pudetka 3 kota, 4 prostokaty, 5 tréjkatéw i 6 kwadratéw. Zadaniem kazdego
zespotu jest zbudowad dowolng konstrukcje.

Nauczyciel zaprasza uczniéw/uczennice do wspdélnej aktywnosci przy piosence
https://www.youtube.com/watch?v=Lv-1s65cg]M.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Czy pamietasz nazwy figur?

Czas trwania

10 minut


https://www.youtube.com/watch?v=Lv-1s65cgJM
https://www.youtube.com/watch?v=Lv-1s65cgJM

Opis aktywnosci

Nauczyciel zaprasza uczniéw/uczennice do gry w memory na tablicy interkatywnej. Chetni
uczniowie/uczennice odkrywajg po 2 obrazki w grze. Po odkryciu prawidtowej pary uczeh/uczennica
nazywa figure oraz podaje jej kolor.

https://learningapps.org/watch?v=p7cpjauqj20

Nauczyciel rozdaje uczniom/uczennicom karty pracy przedstawiajgce figury geometryczne. Zadaniem
uczniéw/uczennic jest policzy¢ tréjkaty, kota, kwadraty i prostokaty i zapisac ich liczbe w wyznaczonym
miejscu.

Zatacznik nr 2 - karta pracy.

Karta pracy pochodzi ze strony www.ztorbynauczycielki.pl

13. Sposéb ewaluacji zajed

Nauczyciel przygotowuje pudetko, w ktérym znajdujg sie sylwety figur geometrycznych (po jednej dla
kazdego dziecka) oraz cztery stoiki z sylwetami figur geometrycznych.

Uczniowie/uczennice losujg po jednej figurze, podaja jej nazwe i prébujg podac ceche charakterystycznag
dla danej figury.

Nastepnie umieszczajg wylosowang figure w odpowiednim stoiku.

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

karta pracy figury geometryczne.pdf
Zalacznik nr 1 zagadki o figurach geometrycznych.docx

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie
18. Forma prowadzenia zajec¢: stacjonarna
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https://learningapps.org/watch?v=p7cpjauqj20
http://www.ztorbynauczycielki.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl
https://lekcjaenter.pl/files/scenariusze/45931/karta_pracy___figury_geometryczne.pdf
https://lekcjaenter.pl/files/scenariusze/45931/Zalacznik_nr_1__zagadki_o_figurach_geometrycznych.docx

